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Carta del productor:

Aries de nada perraitanme dar las
gracias @ cada Uno de Vs, gue fa
compraco “Harester” . & pesar de gue
este ofoyecio na Erdo UhEs citicss
considerablos por su viplents coptenitg,
tambien su tiempo de desamralia hz sido
consideraple, nos sentiamos Diligagos a
Cercinrarnos de gUe se acercata (o mias
nosible a la vision que lenigrmos de o,

Camo ostay sequrt de que dlgunps de
siedes sabern. “Harvester” s2 ha estago
desarrallando duranie bastanie bempoy
probablerente se habrai preqguntads
gue le paso al proyecto. Fues bien, me
aledra dear ol desples de todas |as
pizzas nocturnas, o consequimos. El
pFayecto se agrando mds fcamo les
QCUIre 2 algunos proyecios) fe scuerdo
coin el aiseng oridinal. ba tecriologia
cambig, ¥ stguiames aueriendo anadi
cosas INteresantes 3l proyecto. Alngue
ol resultade haya teaido La tinal feliz, el
desarrollio fue bin mflerno. Fero era
Mporante fard cada uno de nosoires
que el pradueto tuviera las partes
insalitas ¥ distintas ale gueriamos.

Por ditimo,
T
dLstari=

% opingr
SO L
N asLinto en el gue

* %N tenge fuertes
" comdiccienes. La

CERSURA.
hﬁ? Ahord sere |3
| N primers

A pErsENg en
decir gque
Aurgue
Hersonal-
MEnte fe
{erngo

E!

--.“I &
1

Nijas, WO e qustaria gue jugdran a
CLALOUER [uego gue tende algun tine
de woience grafica o sangro i visceras,
ete. Pera 2 gente gdebe entender gue si
un producio gue ledge esos contenidos
na tomade iodas las procauciones para
denegar el acceso a los menares, 4 los
aduttos no se les deberia negsr la
diversion de jugar 8 un [Uege violento o
dever una pelicula para adulios. La
socieded tendrs que madurar un diay
darse cuenid de gue en un pais en gl
fue se permiie |3 liGertad de expresion
asi cami g libertad creativa, el trabajo
de edicar a los hjos de Americs o5 la
respansabiidat de los padres.. (9o 13
de [a ingdustnz del entreieaimientok.

lamblern guieto agradecer a cada Lna de
l&s persanas gue fa ayudada de unz u
glita ferma a la creacion ge fo gue
EspErdtius sea verdadersmente dn
producie tmes, Sinellos, na hubieramos
infentadn nunge wiolar tantas tegas
carng Analmente hemos heciia, 1Y
creaims  Harwesier abiegra’ 3
MUERDs grupos erganizados).

De acuerds, wa he dichio bastante,
. Lee Ecobsan

Harvester

instalacion / Referencia Técnica |
Guia de uso

3raClas Por comprar “Haresier” uno
de los juegos de aventura mds intensas
jamas lanzades, Por favar consiilla esta
breve tarela de inlarmacion para una
ieterendiz rapida v sencilla sabre

* Harvestern

CONTENIDOS DE
HARVESTER

Dentro de '3 coja deoe haher:
¢ - [Discos compactas

» anual de Harvester

= Tarjetd de registio

51 faltata alguho de estos elementos,
par favor ponte en coniacio con i
tenda nabitual,
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familiarizarte conr las instrucciones. dé
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-

.
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INTRODUCCION A .
i HARVESTER :
Bienvenida a Harvester. Nos guslarigees
toMmarnos un momento para ayugarte a

instalacion si es que es la primera vez
que instalas el juego. Durante ia
Wlaciéq, la pantalla te guiara a través

el proceso de instalacion. A contiva-
cion aparecen los requisitos basicos del
sistema. Por favor asegurate gg gue su
sistema curmple las especific es
minimas.

ESPECIFICACIONES DE
IUEGO / REQUISITOS
Harvester requiere la siguiente confligu-
racion MINIWMA para poder gjecutarse !
Con propiegid. 2.

IBM {tm) FC o Compatible me:esa}bf
4360X/33 Mhz o superior

Blel Belcior de €D-ROM
de tos puntas. (Ejemplo: B:)
< pulse ENTER. Ekinductor deberia =

Tarjeta de video Local Bus VESA can mastrar D/ o algo similar *
512K de memoria de video o superior 3¢ Teclea "INSTALL™ y pulsa ENTER

8 MB RAM o superior - 4. Sigue las inslrucciones,de pantalla
Lector de<CD-ROM de doble velocidad - para instalar Harvester” en s

(2x) o superior sistema. J
Controladores MSCDEX v 2.1 o superiores 2. Cuando la instalacién Sghﬁ.‘r’ﬂ coms
Raton compatible Micrasoft fm) y pletado, teclea "HARVESTER™ para
controlador de raton (version 8.0 o Empezar,

superior ’ : ’
S deespatia T * "INFORMACION ADICIONAL

/ DE INSTALACION PAR A
USUARIOS DEL DOS .

Si-estds utilizando la opcidn de
memoria EMS asegtirate de tener al
‘menos 8MB (8192K) o més
especificadas en la Instruccion
device= del config.sys. También

en el disco duro
Nota: Si tu
sistema utiliza
software de
compresion de
@isCo COmo
Double Space

:rﬁmifie ‘puedes usar la opcion AUTO o no
notaras un - »  especificar ningln parametro de
mayor tiempo en 8 controt opcional de ﬂlEH’IDI’IE_l, Como la
fa carga del programa, opcion NOEMS, o puedes eliminar fa
Harvester se ejecutard en sistamias limea entera de tu archivo CONFG.5YS5.
qgueitengan ese software de ' Eiemplos de lineas en el archivo

compresion instalado. Sin embarge; CONHG .3YS T
no podemos garantizar gue no device=ernm386 exe 8192, o

puedan ocurrir falfos si se utili device=emm386.exe noems

otro software de. resicn. Para device=emm3I8e.exe auto

una mejor efecu omendamos Por favor asegurate de gue tu archivo L]
utilizar un disco siNS0ftware de CONFIG.SYS tiene la instruccién

m;aresfén de disco. "FILES=20" o superior,
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caché carge
memf:i‘riq.

 HMPORTANTE! “Harvester” necesita
- - unr archivo de infércambio de 30MB
disponible en 2l disco durs. 5i no se
tienen al menos 30MB de espacic
libre en el n':‘:% cuando se ejecute
“Harvester” el\programa puede
~detener e? “colgar” al sistema.,

STALACION DE
HARVESTER DESDE
WINDOWS 3}

Para instalar Harvester, desde
Windows 3.1
. 1. Inserta el CD #1 en el lector,
2. Usa el raton para pulsar “Archivo”
y selecciona "EIECUTAR”,
3. Teclea *WINSTALL” y pulsa FNTER
para comenzar la inslalacién.

b o A
Cuando el p‘rcagrﬁﬂa de instalacidn se

haya commpletado, habra un Grupo de
Programas Harvester gue contendré
Varios iconos que se pueden -
seleccionar. Para empezar Harvester
pulsa en el icono Harvester,

. @

-al mismo tiempo. Pafe corr

INFORMACION
ADICIONALDE *

“=INSTALACION PARA

USUARIGS DE

‘& WINDOWS 3.

Si tu sisterna solo liene 8MB de RATM
tendras gue inutilizar el programa de
cache RTDRY. “Harvester” utiliza
ApTOX] mente 7MB de memoria por_
lo gque con SMARTDRY, no hay
suficiente memoria dispohible para el
juego.

Si.mientras se inicia el programa en

Windows, tiene un sonido mediana-

mente large asociado a ‘abrir

programa’, “Harvester” puéde no
de(itar la tarjeta de sonido de tu
ordenador al arrancar, y por ello no
ihicializarse. Windows no permitird que
se utilice mas de un aparato de sonido
ir este
problema, simplemente asigna el
sonido de ‘abrir programa’ a ‘ninguna’.

iAPORTANTE! “Harvester™ necesita

_ un archiva de intercambio de 3005

disponible en el
disco duro. 5i no
- 5& tienen al
menos 30048
e espacio \
libre en el
disco cuando
58 ejecute
© "Harvester” el
programa puede
detenetrse o
\ “colgar” af sistema.

“. -
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INSTALACION DE HARVESIER
DESDE WINDOWS 93

Para instalar Harvester, desde Windows 95

1 Inserta el CH #1 en el lector

2. Pulsa con el raton en ‘Empezar y despues selecciona
‘Ejecutar’ |

3. leclea’DASETUR” v pulsa ENTER para comenzar 1a
instalacion: (51D es fa unidad de L0 ROM;

Cuande el programa de instalacion se ha compietado, habra un
Grupo de rogramas Harvesters Gue conlendrd vanios ionos
ue pueden seieccionarse. Para empezar Harvester pulsa en el

icono de Hamvester

INFORMACION ADICIONAL DE

INSTALACION'PAR A USUARIOS DE

WINDOWS 95

Shestis usando el sistema operative WINDOWS 95, y tienes 14
opcion de ‘autoejecucion’ seleccionada, simplemente sitla el

Ch#ten el lector de CD-ROM y el progfarma de INSTALACION
comenzara automaticamente.

Cuando ejecutes ”Harvester” bajo Windows 85 se recomienda gue

na haya otros programas cjecutandose en segundo plana. 51 se intenta
voiver 8 Windows mientras se ostd ejecutande “Haneester” el programa
padria dejar de funcionar correctamente. Si est@ ocurriera, reinicia tu
ordenador y no ejecules otros programas mientras juegas con et “Harvester”,

Situ sistemia tiene menos de 16MB de RAM, pugde gue terigas gue poner |la
opcion de Wemarna moege proteqido de DOS {DPMD en [a seccién de

Propiedades, a 1608, Pulsa el boton derecho del raton en la barra de tareas, en la
parte inferior de |2 pantalla. PUisa 18 opcion Bropiedades. Luego pulsa la opaion
Programas del Ment Inico. Luego puilsa €l baton Opegiones Avanzadas para abor la
ventana de iconos. Localiza el de "Harvester ", Pulsd 8l bolon derecho del raton
sobre el icono de “Harvester” y selecciona la opcion Propiedades. Seleccionala
opcion de Memoria. Localiza la seccion llamada “Nigmorna modo protegida ge DS
(DPMIN". Selecciona el valor 16384 y pulsa Aceptar. Cigira todas las ventanas.

Simientras se inicia el programa en Windows, tiere un sonide medianamente largo
asaciado a ‘abrir programa’, "Harvester” Dwde no detectar la tarjeta de sonido de

_u ordenador al arrancar, v por ello no immahzarSE Windows no r.}err‘muré (uie se

LUlCe Hiss Seneaparato desonido al mismo tiempo. Para corregir este problema,

"sumplﬂmerﬁﬂt asiane @l senido de ‘abrir programa’ a ‘ningufo”
Nota: Debido af lanzamiento reciente de los contrgladores de video de

Windows 95 algunas taljetas de video pueden tener problemas con los
fuegos SVGA en DOS. Por favor consulta al fabricante de tu tarjeta dle video
para conseguir la Glima versidn de contreladores de video Windows 95

NOTA: §i estds efecutando Windows 95 ¥ ejecutas “Harvester” desde una

sesion DOS, puede gue se fe pida gue sitdes ef controfadgor VESA en fu

arcivive AUTOEXEC.BAT.

(IMPORTANTE! “Harvester” necesiia un archive de intercambio de 30MB

disponible en el disco dure. 5i no se lienen al menos 3UME do espacio libre

en el disco cuando se efecute "Harvester” ef programa puede detensrse o
“colgar” al sistema.

o
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INFORMACION DE LA
TARJETA DE SONIDO

NOTA: "Harvester” normalmente
detecta a la mayoria de las tarjetas
y los valores adecuados cuando el
juego comienza. 5in embargo, si ef
juego no coire, puedes ejecutar el
programa “SETSOUND” desde ef
directorio en el gue estan instalados
los archivos del juego. El programa
"SETSOUND"™ te guiard en la
deteccion o seleccion de los
parameiros correctos para tu farjela
de sonido.

También puedes ejecutar el programa
"SETSOUND™ desde Windows 3.1 o
Windows 95, Para ejecutar el programa
simplemente pulsa en el icono de
“SETSOUND™.

Ademas, aseglrate de que estan
instalados lo eontroladores de sonido
adecuados. Tu tarjeta de sonido deberia
Incluir un programa de instalacion gque
«configure la tarjeta para que funciane
de manera carrecta con los juegos para
DDS S esms a:ﬂntrmmdﬂre:; no estan

INFORMACION SOBRE LA
TARJETA DE VIDEO (VESA)
“Harvester” utiliza graficos de alta
resolucion y requiere gue tu sisterma
informético sea compatible VESA.
Mormalmente se trata de un
controlador de software suministrado
por el fabricante de |a tarjeta de video.
Cuando se inicie "Harvester” intentara
detectar si el controlador VESA estd
cargado. Sin embargo algunos sistemas
informaticos mas actuales tienen VESA
en la placa madre y se habilita
automaticamente cuando el juego
comienza.
Mo obstante, si después de dejar que
"Harvester” ejecute el controlador
VESA, el sistema se “cuelga”, tendras
que colocar manualmente el
contralador VESA en tu AUTOEXEC.BAT
para que se gjecute correctamente. 5i
no tienes un controlador VESA para la
tarjeta de video, al CD #1 tiene los
Ultimos mrrtrﬂlaci;lrﬁf. VESA disponibles
en el directorio VESA y pueden
solucionar el problema. Por favor

consulta tambien el archivo VESA.TXT

en el directorio VESA. Simplemente
copia los controladores VESA
adecuados a tu disco duro y afiade el

m:-mhre- del controtador f,narmalmes{te




ARRANCANDO
HARVESTER
DESDE DOS

Para eiecliar “Hamester™
LIFIE vaz que esie
instalacio:

1) Aseguirate de fie of
C3-RO esta Eafecia
e |_|j_5~§_v_¢ai:zlﬂ aentna
plol leckor

21 Cambia & s unidae

 directorio Ei@ﬁdﬂr
pzrrawamente instalaste
”FIEIWESEEF

3% Teclea “HARVEST™ ¥
pilsa ENTER. para
empezar el juego.

i ER

DESDE wmmw S5

30695

Parﬁ EJEi:utar Harvester:
.uﬂa ez (e e5TE |n51;ﬁ"‘értﬂa

[ Aseatnale gue el CD-
RO esty [:Em’ectdrrmﬁte
insertade derto del
lechor

i beleccinna el Giupo de

Prograrmas Harester’

"E'} ‘Eglemﬁxna el ieno

HERVESTER ¥ gilsa el
baton izguiende del
raton para empezar el
{150,

DESINSTALANDO
HARVESTER
F‘a’ra dE&Ie‘lﬁta lar

‘Hervestor desde DOS,
selecoiona | utilisad de

desinstalacion *LINSTALL

lacalizeds en el directario
dofde arlginalnente se

instale el jueas, o

S8IECCiona el icang

'n 5L Il Harvester: del
G{u po de P;rﬂg ramas en
‘ﬁmndmwa.




NOTAS PARA LA
REPRODUCCION DE
HARVESTER:
COMO SE HIZO'.
ARCHIVO AV

El archivo AV localizado en el disco 3
utiliza un programa nuevo de
c&mpres@nfdesmmpresmn lamada
Intel Indeo Interactive de Intel. Si el
video no se reproduce adecuadamente,
selecciona el icone ‘Install Intel Indeo’
para ajustar tu sistema. El archive AV
se podra reproducir seleccionando
“Harvester: Como se hizo’ o usando el
Media Player que vieng incluido en
Windows 95,

READ.ME

Par favor consulta el archivo
F:Eﬁ.DME TXT Ia{:ahzadﬂ en EI CDh #T

o ﬁ-!-." LR :.:..3 = F.-ﬂ! ':_.!- il F -k 5. o

Ejecutando “Harvester’

“Harvester” es un mundo extrano y
diferente. E! Eﬂmmg del juego se basa
en Una serie de localizaciones en las

que el jugador puede pulsar en su visita
yo conversar con la genle gue se

encuentra en ellas. Durante el juego, el

jugador tendra que solucionar puzzles y
utilizar objetos para completar diversas
tareas.

El primer v segundo CD contiene la
parte de la CIUDAD en el juego. A
medida que deambules por |a ciudad de
Harvest encontraras michaos personajes
y fugares que visitar. El tercer y ultimo

.CD contiene la parte de la LOGIA en el

juego. A medida que el juego avance,

se te pedird que insertes el srgmente CD

cuando el juego lo necesite.

-
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El Interfaz de Juego.

£l interfaz de iuego esta disefiado
alrededor de un entorno simple de
“apuntar y pulsar” El interfaz te
permite mover el puntero por la
pantalla y seleccionar “lugares
sensibies” con el boton izguerdo de!
raton. Cuando se detecta un “lugar
sensible” el puntero cambnara
mostrando o] puntero adecuado;

ArndandoMovigndose

Andar g la posiaén

Labios

Hablar con el persanaje indicado
Lups

Examinar el objeto indicado

Ruedas

Maripular la posicion u objeto indicado
Exit/Salir

Abandonar ta habiacon actual

El Mapa de la Ciudad

Te mueves en ia parte de la CIUDAD de
“Harvester” seleccionando cualguicra
de fos diversos lugares a traves del
mapa de la ciudad. El mapa de la
ciudad aparecetd automaticamente
cuando dejes et lugar en el que estas.

NOTA: Puesio gue en la parte del
juego de fa LOGIA sdio hay 3
niveles no éxiste Wapa de ia

logia.

Movimiento del Personale
hWover g Steve (ef personaje del *u@aﬂﬂ i
@5 tan sencillo como mover ef ratan al
\ugar deseado v pulsar el bm*r.‘.m izguterdo
det ratéin cusndo aparece el (cono
andando. G, si lo prefieres, utiliza das
flechas de cursor para mover al personaje,
Tu personaie no se movera st el ;}Lmterﬁ
seta sohie un objeto o “lugar sensible”.

Hablar con los Personaljes

Cuando se entra en una habitaciGn

pugdes ver a un personaje con ei gue
interactuar. Para hablar con el "
petsonaje, samplemente sitla el puniers:
del ratén sobre él y pulsa el boton
izquierdo del raton. Al entrar en modo
didloge terdras varias opciones con las
que nodras responder al personaje. El
digigao interactivo de “Harvester™ a3
diferenite al de otros sistemas ce
didiogo. Las respuestas que DIOgUT-
cionas ab personaie con el gue estas
hablando cambiaran de forma dinamica
dependiendo de cuando hables con
effos.

Los diglogos de “Marvester” cambian
diramicamente dependienda de olros
eventos que han tenito lugar en el
rundo de Harvest. Las respuestas de
un personae pueden cambiar
completamenie dependiendo de lo gue
hayas hecheo y de o gue naya ocurnoo
en el mundo de Harvest. Habla a
menudo con ellos. Proporcionan
michas pistas y
conocimientos para
resaiver los puzzies.



Recoger /.
Litilizar Objetos

Recoger i utilizar ahjelos

| es algo muy senc i e

“Haryester” Despues te
gue U aheia haya sido
examinado, el puntors del
raton cambiars autamati-
carmentie & Ur punters de
mignc. Fara recoger un
oojeio tus ya hayas
exAminane, haz ung simple
pllsacion de Hoton
iz&lierds del ratin clando

3 mano aparcrca sobie el

ares. El puntero camblars
al objete que acabes de

recagern Cuando al
PUNTEID €5 U ouelo
puedes ponerls en el
inverdaric moviendoio
sohre tu personaie v
putsando et boton
izguierdo del raton, o

simplernente puksande el

boton derecho del raton.

Siguierss utilizar un obreto

en aigun lugar,
simplemente pulsa el
DOLOR LZOHerts ael iaton

sobre tu persanaje o plisa

“1" para fraer la caja del
inwartario. Selecciona el
oi[eto alue guierss usar
nulsando el Boton
izguierde del raton. Lacaia

Examinar Obiﬁ-tﬂs

e inuaniario desapaicceid

S aUtematcamente <l

nieves of suntero dal
ratan fuera de 'os limites
de la caje Farg cancelar el
WSO e Un obieto pulsa el
boton derechio gel ratin v
el ohieto volverd al
Iyentaria,

Tambien pueces pulsar el
botan Zguierda on U
ohbieto det imventario v
“arrasirario’ sobre ot
objeto det inventaro. &k
Sl DS CA%08 52 creara uhn
flieva o et glhe
pefinanaceny an el
inyeRtaro.

Pespuis ge adauinr clerios oljetos en W inventario, puedes warlos con mas getalle
maviendael pumtern sabre el objets de @ inventario v pulsands e botan derecro
del ratdr Esto hara un acercamiento 2l eojeto para una desgripaon mas detaliadd.
NOTA: Mo a todos los objetos se les puede hacer un acercamienio.

Manipular Objetos cn el Mundo

En taciudad de Harest de waz en clando manipularas ciertas zonas oe la nantalla.
Fulsando el boton izguiermn e eslas “zonas sensibles”,

MaEnipulEraner esas acds.

inventario

gl personaje puede

E ihvesitario es daonde se glardan todos [os Dﬂjetm que has recogida & au’qumdﬂ
durante el juegn. Ne aay lmite 2l nimera de ohijetos que se pueden levar e gl
mwentario. Fara resolver puzzles, accederss on fru:.f gencia A o inventano i pulsaras
gt botan [2quierdo sobie el anjeto que quieras utilizar Para acceder al Inventas,
hez una simpie pulsacion del holon izguierde del raton sobre U persanale, © pulsa

la tecka T dei tecladeo,

e, e N = = I e L g, M E T TR e




Solucion de
Puzzles

Coma en
cUalguier |ueno
ae ayentura la
Fiels orine ipat
ae "Harvestier”
&5 entender 1ns
riisterios te ia
clidad
FELIRED

- puzzles, Estas
[z7les varian
dependlento de la
SitECion gueg 58 e
presente al jugador
slgunos de los puzsles nigs
flaclientes san squallos ep os
D Se renllere g Bl g 0
riagipUle objetos on Cieros jugares, o
ge tse obielos del nventara due
pleclen ariginar eventas como:
Gesbloguear puertas, abrir batles, dar
CEsas @ la gente. Parfe del divertimento
ael [Uedo es tratar de wtlizar aljeies en
lugares o con gente e [os que pravacan
inleresdiies sosguasias, '

fdemas los buzzles se resbelien g veges
manipulando ¢ertas zonas de la pantalla
GUE PRoNCCan Acclanes ¥ sureses.

Métodos Alternativos
para Resolver Puzzles

“Harvestor® es Grleo en la Torma en
que perrite al jJugador esolver puzzles.
Duramnte ef ilege hay miuchss
suaciones en las gue hay mds de unag
fofima corfecte de solucionar ol puzzle.

Bistintos [Ugacares pusden utikzar
distintos metadas para consequir sus
matas Un jugador pucde soheniar el
plzzle analizands la solugion. mieniras
fue el atro puede aleglt Uha apraxi-
macion mas “wilenta”

En cualguier casa, sl permitdr al jugador
FESORCT Clerios puUzzles de maners
cifererte, el juean no sera el s
pata Ln jugadar gie para ofmo,

Combate

A pesar de oue

CHamester g3 g
aventura, no L Lead
de lucha, tene un lads
“yiglente . Duranne e vegn

el persondie puede eiegin (8 apcisn
de matar o luchar contre otro persoraje
el el mamento que e garczca. Hay dos
escenanas dance puedes elegir matar
en @ cudad de Hamest
El primiere o5 matar a un pgersohs|e
atacandale can el botdn derecho el
raton) @ ean 9s teclas CTRL 2ARKIBA,
ABAIG DEREC HA [ZOUIERD A,
simplemente pulsando ¢l boton
derechio del satin tu persenae bandrs
el arra o disparara en le dirgceion 4 [a
e i e
Fl sequmnco es una forma de combate
Smple gue fuerza al jugador & matar
o ser pmuedo’ ttiizandn na oe 3.
vEINTLNG aias distintas que se puenen
encontrar en el usgoe.
Sitilizas el ratén para combatic 3l
enermigo, puedes concentrar o didgir &l
atague el une zona deternminacla de o
oponente posiconanda el puters oe
atague soore el enemigo, Las wes zonas
e alague somid parle superion del
cuerma, la drtura iy |3 piernas. Para
atocar al enemige en coaquiera oe
estas zonas, simplemente coloca e
Cursar e aldglie sobre &l epemioa y
pulsa el Boton derecho del raton.




Salud

Durante los intervalos de combate del
juegao tu personaje puede resullar
herido. Para averiguar la gravedad de
tus heridas pulsa el botdn izquierdo del
ratdn o la tecla 1" para que aparezca
el inventario. En la zona inferior
izguierda de la pantalla hay una foto de
tu personaje. Cuanto mas sangrienta
esté la foto, mas herido estards. Si no
tienes acceso a los objetos-de cura con
el tiempo moriras.

A lo largo del “Harvester” encontraras
objetos que te permitirdn curar al
personaje simplemente al obtenerlos.

_ NOTA: Se cuidadoso en ef uso de jos
objetos curativos, tendras gue
restablecerte para poder matar a
ciertos enemigos.

Armas

Hay veintiuna (2 1) armas distintas en
"Harvester”, cada una con su forma de
ataque dnica. Hay diferentes armas gue
encontraras durante el juego y cada
arma ncasiona una determinada
cantidad de dafios. Par ejemplo, un
cuchillo o tus pufios provocan mucho
menes dane gue una ametralladora o
un fusil. Ten cuidado cuando alaques a
un enemigo y con gue lo atacas. Hay
Varios Persondjes gue son
hastante fuertes y sin

un arma podernsa
puedes sufrir las
consecuencias... la
muerte.

Para cargar o descargar
cualguier arma que hayas
obtenido, mueve gl puntero
del raldn sobre el arma en tu
inveniario, y pulsa el botdn
derecho de! raton. NOTA: -
Puesto que cada atagule

de arma es diferente,
lleva algin tiempo
armar y desarmar ¢cada
arma.

Configuracién de las
Opciones de Juego
Puedes acceder a la seccion de
opcones del juego pulsande la tecla

ESC. Despues de pulsar E5C apareceran
las siguientes opaiones:

New Game /
Partida Nueva

Al seleccionar esta opcion se empezara
un nuevo juego desde el principio.

Save Game /

Guardar Partida
Seleccionar esta gpaion te permite
guardar la situacion actual, Parg
guardar el juego utiliza el raton o e
teclado para resaltar la ranura en la que
guieres guardar el juego. Haz un dic
izquierdo o pulsa ENTER para
seleccionar la ranura. Teclea el nombre
del juego q.ue-quieres guardar. Fulsa
ENTER o pulsa "5AVE" en la parte
inferior de la pantalla. Ahora 1u juego
esta guardado en esa posicion.

Load Game /
Recuperar Partida

Esta seleccion te permite recuperar una
partida previamente guardada. Ello te
permitira seguir jugando donde lo
dejaste. Para cargar una partida
previamente guardada, resalta
la ranura donde la partida
estd quardada y pulsa
ENTER o haz un clic
izquierde para
recuperaria.




Options / Opciones

Cuenda se selecciors el meni opciones
te permite configurar diferernies
elementos del uega. Hay varias opclonss
e BSld secoon. Son [8s siguientes:

Sound Effects / Efectos de Sonido
Al seleccionar esia apGon se e permiie
al jugader ajustar el velumen de los
efeclos de sonido. Utiliza el ratan o las
tlecnas del teclado para ajustar el
yalemen del senido.

Music / Musica

Al seleccianar esla gpciie se e permite
4l jygador ajustar el velumen de ia
musica, Utiliza el raton o las tlechas del
teclado para gjustar g volumen del
SCME.

Correcion de Gamma

Esta opcion e permile al juaador ajustar
el cantraste v el brillo del jtegs, Algunas
MORToESs PUERes set mas clargs u
OSCUTOs que otros. Esto te permite variar
8 Intensidad para ajustarla a iU gusio.

Text / Texto

Al seleccionar esta apdon el [ugadar
Huede poner el texto =n on fencendidal,
off lapegadn) o ouick rapido).

Off (apagada)

Cuanae el modo texto esia apagade &l
jLgador solo oira las voces de los
persomajes, Mo sg mostrara textao,

On {encendido)

Cuando el modo texto este encendido el
jugador vera el texto mostrado v org 35
viores oe los personajes. Clanao esia
opclon este seleccionada, el [pgadar
depe pulsars el botdn izguerdo del raton
card poder svanzar o pasar el dialago
actilal mas rapido delo normal.

Quick (rapido)

Cuando el mado texto esté en rapido el
jugador wvera el lexta en pantala v oird
las vaces de los personaes. Cuando esta
BRI 85té selecelanada, o iego

avanzard automaticamente ¥ ejecutars i@
siguiente seccion del diaiooa. El jugadar
seguira teniendo s opoion de pulsar gl
heton izguierdo del raton pard avanzar o
pasar el dialogo aciual rmds rapidaments
de la normal,

Gore On/Off

Al seleccionar esta apcion se lo permite
al ugadar apagar o encender las escenas
viglentas del juego,

Quick Tips / Consejos rapidos

Al soleccionar e5ta 0pOcy 58 & pERMITE
al jugador activar la secclon de conse|os
rapidos del Juego, Estas conse|os
AEFmalments son uns sere de conselos
cortos sobre céma jugar iy de ayuda al
|ugader para coynenzar ge fonma
imnedioie.

Contrasena On/Off

Al seleccionar esta opoion se e permite
# LQador poner Ung contrasens, cuando
se dctiva se debe introduar para poder
ver [as escends mas viglenzas dol juege,

Help / Ayuda
Al seleccionar esis opcion el jugador
puade ver 1a seecion ¢e AYLUDA del

iiego. Esta secoion e

praporcions al iugador
¥ t
¥

Lpa guiz mas profunda
para el jusgo.

d -

Quit

Game

f Salir

del

Juego
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